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DECARUARU

CASA JORNALISTA JOSE CARLOS FLORENCIO

GABINETE DO VEREADOR JORGE QUINTINO

Requerimento N° /2021
Requeiro @ Mesa Diretora dessa Respeitosa Casa, depois de ouvido o plenério e cumpridas as

formalidades regimentais, que seja encaminhado a Excelentissima Senhora Prefeita do
municipio de Caruaru, Raquel Lyra, Anteprojeto de Lei que dispde sobre o incentivo a
aprendizagem de Xadrez na Rede municipal de ensino.

Anteprojeto:
Anteprojeto modelo para se tornar Projeto de lei que
dispde sobre o incentivo a aprendizagem de Xadrez na
Rede municipal de ensino.

Art. 1° - Fica instituido no &mbito do Municipio de Caruaru, o Incentivo a Aprendizagem do Jogo
de Xadrez, na rede Publica municipal de ensino.

Art. 2° - O Incentivo a Aprendizagem do Jogo de Xadrez consistird em um conjunto de a¢des do Poder
Executivo Municipal junto as diretorias das escolas Publicas que visem a:

I - Promover o ensino e estimular a pratica do jogo de xadrez nas escolas Publicas
do Municipio de Caruaru;

I - Promover ampla divulgacdo, junto as escolas Publicas municipais, dos beneficios
e vantagens da pratica do jogo de xadrez no desenvolvimento do raciocinio por parte de
seus praticantes

Art. 3° - Para a consecuc¢do dos objetivos do Incentivo a Aprendizagem do Jogo de Xadrez,
o0 Poder Executivo municipal ira:

I - Firmar convénios com clubes, associacdes e federacfes que pratiqguem a
atividade do jogo de xadrez, para a promocao do ensino e difusdo da préatica do jogo
de xadrez nas escolas Publicas municipais;

] - Buscar apoio junto a iniciativa privada para patrocinio de campeonatos
entre 0s alunos da rede Publica municipal,

I - Firmar convénios com organizagdes nao governamentais legalmente
instituidas, visando a implementacédo de projetos para a promocao, ensino e difuséo
do jogo de xadrez voltado para as comunidades carentes do municipio;
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v - Realizar campanha de divulgacdo dos beneficios da pratica do jogo de
xadrez junto aos pais dos alunos da rede Publica municipal de ensino.

Art. 4° - O Poder Executivo municipal promovera competicdes oficiais de xadrez anualmente,

com a participacdo, sempre que possivel de alunos da rede Publica municipal de ensino,
pertencentes a municipios da Regido.

Art. 5° - As despesas decorrentes com a execuc¢do desta Lei correrdo por conta de dotacdes orcamentérias
proprias, suplementadas se necessario.

Art. 6° - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo, revogadas as disposi¢des em contrario.

Vereador Jorge ymiose forma danalpor

Vereador Jorge Quintino

H H Dados: 2021.10.07 08:43:30
Quintino o3G0

Vereador JORGE QUINTINO Autor
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Justificativa:

O Anteprojeto que ora encaminhamos a esta Casa Legislativa tem por finalidade incentivar a
préatica do jogo de Xadrez no municipio de Caruaru. Se reconhece na pratica do jogo de Xadrez,
como Otima ferramenta, para o desenvolvimento da memoria, concentracdo e senso critico,
sendo, portanto, uma 6tima medida em carater suplementar no combate aos casos de alunos
com dificuldade de alfabetizacéo, leitura e escrita, caracterizando algo conhecido como
“transtorno de aprendizagem”.

Do mesmo modo, a pratica do jogo de Xadrez propicia a socializacdo, e integracdo entre 0s
praticantes, bem como, o incentivo ao respeito as regras, sendo assim, imprescindivel sua
utilizacdo para propiciar aos estudantes do municipio tais beneficios.

Vale destacar que Xadrez é uma das ferramentas educacionais mais poderosas que estdo
disponiveis para fortalecer a mente de uma crianca. E facil de aprender a jogar, a maioria das
criangas com 6 ou 7 anos pode seguir as regras basicas, até mesmo com 4 ou 5 anos de idade
podem jogar.

Como no aprendizado de um idioma ou instrumento musical, o inicio precoce ajuda a crianca
a torna-se proficiente, porém, no xadrez, independentemente da idade do individuo, pode
aumentar a concentracdo, a paciéncia e a perseveranca, como também, desenvolver a
criatividade, a intuicdo, a memdria e, mais importante, a habilidade para analisar e deduzir a
partir de conjunto de principios gerais, aprendendo a tomar decisdes dificeis e a resolver
problemas de maneira flexivel.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Caruaru, Estado de Pernambuco. 06 de outubro de 2021.

Ve reador Jorg e Assinado de forma digital por

. . Vereador Jorge Quintino
QU|nt|nO Dados: 2021.10.07 08:43:42 -03'00"

Vereador JORGE QUINTINO Autor
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